Corel Draw
Zošit práca s grafikou



Corel Draw

Užívateľské prostredie:

1. Hlavná ponuka

2. Hlavný panel

3. Panel s vlastnosťami

4. Panel s nástrojmi

5. Stavový riadok

6. Pracovná plocha:

a. Pravítka

b. Paleta

c. Papier
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Vektorový obrázok je zložený z objektov ktoré možno aj neskôr upravovať ako jednotlivé objekty. Na určenie objektu s ktorým budeme pracovať slúži výber  šípka

Základné nástroje pre kreslenie:

Pero: 
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 Kreslenie volnou rukou, kriviek a čiar. Ak stlačíme a robíme tvar pohyb ruky sa prenáša a kreslí sa objekt. Ak raz stlačíme a premiestnime kurzor a stlačíme tlačidlo vytvorí sa čiara.

Obdĺžnik: 
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 Kreslenie obdĺžnikov a štvorcov (štvorec pomocou Ctrl)

Elipsa: 
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 Kreslenie elíps a kružníc (kružnica pomocou Ctrl)

Lupa: 
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 Zväčšenie, zmenšenie, zobrazenia. Používa sa: Ťukneme a obrázok sa priblíži, alebo ťaháme a vytvoríme obrys ktorý sa zväčší na celú obrazovku.

Ďalšie nástroje pre kreslenie:

Tvar: 
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 úprava objektov, môžeme pohybovať s bodmi daného objektu. Dvojklikom vytvoríme ďalší bod. Označený bod môžeme zmazať stlačením klávesu Delete.

Rotácia: Jednotlivé objekty môžeme otáčať okolo stredu otáčania. Usporiadať/transformácie/otočiť. Alebo 2 kliknutím na objekt sa zmenia úchytné štvorčeky na otočné šípky a zobrazí sa aj stred otáčania, ktorý môžeme posúvať.

Farba: Dá sa vyfarbiť len objekt, ktorý je uzatvorený. Označíme objekt a výberom farby v palete sa daný objekt vyfarbí.

Poradie: V programe Corel Draw pracujeme vo vrstvách. To znamená jednotlivé objekty sa môžu prekrívať a môžeme určiť ich poradie nad sebou cez Menu Usporiadanie/Poradie – presuň do zadu Shift Page Down, presuň do predu Shift Page

Text v Coreli
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V Coreli vytvoríme text kliknutím na  . K textom pristupujeme dvojitým spôsobom:

a. Jednoduchý text – tento text vytvoríme tak ťukneme na ikonu textu a jedným klikom určíme kde má byť text napísaný.

b. Text ako odsek – tento text vytvoríme obdobne, ale pri určení kde má byť v obrázku stlačíme a ťahom myši vytvoríme pomocné okienko (odsek) kde bude text vytvorený.

Jednoduchý text sa dá zarovnať k predlohe text/zarovnať text k osnove musíme mať označený text a vzápätí vybrať osnovu ku ktorej ho chceme zarovnať, alebo vyberieme text aj osnovu spolu a až potom dáme zarovnať k osnove.
Text v odseku môžeme taktiež zarovnávať podobným spôsobom, ale daný odsek sa prispôsobuje osnove a tým aj celý text, na spodu odseku klikneme na rozširujúcu šípku a vyberieme objekt.
S textom sa dajú robiť jednoduché úpravy podobne ako vo Worde určiť typ písma, formát textu, veľkosť a zarovnania.

Cvičenia:

Vytvorte vizitky kde bude text vyplnený v nejakom objekte.

Krivky

Krivky slúžia na vykreslenie oblých objektov.

S krivkami, ktoré vytvárame najčastejšie z rovných čiar, alebo kreslením ceruzkou pracujeme s nástrojom tvar. 
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Pri jeho aktivácii sa nám ukážu body, ktoré môžeme nastaviť na

· líniový (rovná žiara)

· ostrý (má úchytky k zaobleniu, ale nie sú symetrické )

· oblý symetrický (keď ohýbame jednu stranu rovnako sa ohýba aj druhá strana vrcholu)

· oblý (ohýba sa ako symetrický ale jeho veľkosť môže byť rozdielna)

Nové vrcholy pridávame dvojklikom, kde chceme aby bol vytvorený nový bod a odoberáme tak, že označíme bod a stlačíme delete.
Cvičenie:

Vytvorte obrys vianočných ozdôb.

Obrysy
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Obrysy objektov nastavujeme pomocou klávesy F12, alebo kliknutím na ikonku pera v hlavnej ponuke nástrojov. Nastavujeme:

· hrúbku

· typ obrysu

· farbu

· zaoblenie

· ukončenie

Výplne

Výplň nastavujeme cez ikonku rozliatej farby [image: image7.jpg]


 kde si pri rozvinutí ponuky môžeme vybrať z :[image: image8.jpg]



· obyčajné miešanie F11

· radiálnej výplne

· cyklické čiernobiele textúry

· procedurálne farebné textúry

· čiernobiele zložitejšie textúry.

Interaktívne efekty
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· prechody

· kontúry

· zakrivenie

· 3D

· tieň

· priesvitnosť

Operácie s objektmi
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Pri označených viacerých objektoch môžeme vykonávať operácie:

· prienik

· rozdiel

· súčet bez prieniku

Cvičenia

1. Vytvorte auto a z jeho kópií urobte zápchu na diaľnici.

2. Vytvorte pomocou strom metódou urobenia len polovice a spojením do jedného objektu.

3. Urobte plagát na najbližšiu väčšiu udalosť (Mikuláš, Vianoce)
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